
BÄSTA SÄTT  
ATT LÄRA 
SIG PÅ



LEK
VÅR HJÄRNAS FAVORITSÄTT ATT

 

LÄRA SIG

RÖRELSE
SÄTTET ATT SKAPA ÄNNU 

BÄTTRE ELEVER

LÄRA
DET MEST NATURLIGA SÄTTET: 

ATT ANVÄNDA HELA KROPPEN



ActiveFloors universum kombinerar lek och rörelse med lärande. När 
barnen navigerar och spelar olika aktivitets- och lärandespel på den 
interaktiva golvytan, med hjälp av sina fötter.

Lek är barns (och hjärnans) föredragna verktyg för inlärning, så varför 
inte använda lek som en del av undervisningen? ActiveFloor ger 
skolor, förskolor, fritidshem, bibliotek och sjukhus nya sätt att främja 
utbildning, social och motorisk utveckling på ett roligt sätt.

Ge barnen möjlighet att lära sig på ett sätt som är mest naturligt för 
dem - genom att använda hela kroppen.

ActiveFloor hjälper till att främja sociala färdigheter, förbättra 
teamwork, forma en kreativ lärmiljö, och dessutom är det SÅ 
ROLIGT!

Nu säger vi på ActiveFloor; “Låt oss röra på oss!”

’LEK’ - VÅR HJÄRNAS 
FAVORITSÄTT ATT LÄRA SIG



Att ge barn en likvärdig tillgång till auditiv, 
visuell och kinetisk inlärning.

Att främja kreativitet, teamwork, samarbete 
och kommunikation.

Att göra lärandet roligt, inkluderande och 
motiverande.

Och att ge barn i alla åldrar möjlighet att lära 
och utvecklas - både intellektuellt, fysiskt och 
socialt - på det sätt som är mest naturligt för 
dem: genom att använda hela kroppen.

VÅRT UPPDRAG 
MISSION



“Jag älskar att se hur barnen plötsligt finner ämnen som de 
vanligtvis har svårt med, roliga och utbildande eftersom fokus 
skiftar från att lära till att leka - ActiveFloor är en fantastisk 
produkt och mina barn älskar den!”

- Emily King, tekniklärare på Toll Gate Elementary School i Pickerington, Ohio



HITTA ELLER SKAPA 

DINA LÄRSPEL

SÅ HÄR FUNGERAR ACTIVEFLOOR

#1 #2 #3
Ett online 
spelbibliotek och 
spelsskaparplattform 
som heter MyFloor

ActiveFloor består av tre huvudelement:

En takmonterad installa-
tionsbox med en projektor, 
en dator och en rörelse-
detekterande kamera som 
förvandlar projiceringen 
på golvet eller väggen 
till en pekskärm som kan 
upptäcka flera objekt.

Ett vitt vinylgolv 
som utgör grunden 
för ditt interaktiva 
lekområde.



ALLA NÖDVÄNDIGA KOMPONENTER 
I EN SMART BOX

HITTA ELLER SKAPA 

DINA LÄRSPEL

KOMBINERA LEK OCH RÖRELSER MED 

LÄRANDE

+

=

SÅ HÄR FUNGERAR ACTIVEFLOOR



DETTA ÄR 
ACTIVEFLOOR 
HÅRDVARAN
ActiveFloor har utvecklat olika typer av 
interaktiva lösningar, som alla uppmuntrar till 
rörelse och utmanar dig att lära dig på ett nytt 
sätt.



DEN MOBILA MODELLEN SOM ÄR 

LÄTT ATT FLYTTA MELLAN OLIKA 
UTRYMMEN

TAKMODELLEN SOM SKAPAR EN 
INTERAKTIV VÄGG

STANDARDMODELL SOM KOMMER I TRE 

OLIKA TYP AV MODELLER FÖR ATT PASSA 
OLIKA BEHOV.



På bara några minuter kan du skapa dina egna 
interaktiva lärandespel. Med inloggning på 
ActiveFloors onlineplattform “MyFloor” kan du 
utveckla spel med hjälp av vilken mobil enhet 
eller dator som helst. Du bestämmer i vilket 
speluniversum din innehåll skapas och vilket 
ämne, tema och åldersgrupp det är anpassat för.

Förutom att du kan göra egna spel kan du 
spela ett stort antal befintliga lärande spel 
som har utvecklats i samarbete med lärare och 
pedagoger.

Nu kan alla skapa lärande spel!

NU KAN ALLA SKAPA 
LÄRANDE SPEL



“Det fantastiska med ActiveFloor är att alla får chansen att visa 
att de är bra på något. Vissa är duktiga på att lösa ekvationer, 
andra har bra minne, och alla (särskilt pojkar) älskar att tävla.”

- Jesper, matematiklärare och utbildningsutvecklare.

FRÅGESPEL

SENSOR SPEL

AKTIVITETS SPEL

Activity Games

MEMORY SPEL



OLIKA MALLAR MÅNGA OBJEKT

Undervisar du i matte, engelska eller naturvetenskap? Du bestämmer 
innehållet och svårighetsgraden som passar dig. I varje spelmall kan du 
enkelt lägga till dina egna texter, bilder, ljud och videor.

Du kan också ändra “skinnet” på spelmallen. När du använder ett 
skin ändras utseendet på spelmallen, men inte funktionerna som är 
tillgängliga med spelet. Detta gör dina spel ännu mer personliga och 
relevanta.

Många spelmallar innebär obegränsade spelföreningar!

EN SPEL MALL MED MILJONTALS 
KOMBINATIONER



ActiveFloor mjukvaruplattformen inkluderar 
ett globalt spelbibliotek där lärare och 
pedagoger från hela världen kan dela 
sina nyss skapade spel med varandra. Att 
organisera och planera lektioner kommer att 
gå på nolltid.

Idag finns det några tusen spel i ActiveFloors 
online-bibliotek som täcker alla ämnen och 
åldrar. När du hittar ett spel du gillar kan du 
lägga till det i din egen spellista eller till och 
med ta en kopia av det och auto-översätta det 
till det språk du vill ha.

Aldrig tidigare har det varit så lätt att dela 
lärande innehåll med pedagoger runt om i 
världen.

SPELBILIOTEKET



ALLT DU FÅR I VÅR MJUKVARA OCH 
TJÄNSTEPAKET

tools All hårdvara
Lösningen levereras med en projektor, en vinylgolv, en dator, högtalare -
i princip allt du behöver för att få din ActiveFloor igång.

Headset Service och support
ActiveFloor-licensen kommer med gratis support och service: vi är alltid
bara ett telefonsamtal bort och redo att hjälpa till om något problem uppstår.

LAPTOP Mjukvara och licens
Mjukvaran har en unik licens så att dina användare kan få tillgång till
din installation, dina spel och om du vill skapa din alldeles egna spel- och
inlärningsinnehåll.

SYNC Kontinuerliga uppdateringar
Du kommer att få alla nya uppdateringar, nya spel och förbättringar utan
extra kostnad under din licensperiod. 

Book-open En stor spelsamling
Du kommer att anslutas till en spelsamling där vi i samarbete med lärare 
kontinuerligt kommer att släppa spel innehåll anpassade för åldersgrupper, 
lärandemål och ämnen - på det här sättet kommer du alltid att kunna hitta spel som 
är redo att spelas.





Följ oss på socialamedier

@activefloorglobal

@activefloorglobal

@active_floor
@activefloorglobal KOM IGÅNG 

DIREKT!
Kontakta oss idag och låt oss börja 
den roliga ActiveFloor-resan - du 
kommer att älska det, det är säkert.

hello@activefloor.com

+46 46 888 09 68

www.activefloor.com
 Barsebäcksvägen 60
246 30 Löddeköpinge


