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'LEK’ - VAR HJARNAS
FAVORITSATT ATT LARASIG

ActiveFloors universum kombinerar lek och rorelse med larande. Nar
barnen navigerar och spelar olika aktivitets- och larandespel pa den
interaktiva golvytan, med hjalp av sina fotter.

Lek ar barns (och hjarnans) foredragna verktyg for inlarning, sa varfor
inte anvanda lek som en del av undervisningen? ActiveFloor ger
skolor, forskolor, fritidshem, bibliotek och sjukhus nya satt att framja
utbildning, social och motorisk utveckling pa ett roligt satt.

Ge barnen méjlighet att lara sig pa ett satt som ar mest naturligt for
dem - genom att anvanda hela kroppen.

ActiveFloor hjalper till att framja sociala fardigheter, forbattra
teamwork, forma en kreativ 13rmiljé, och dessutom ar det SA
ROLIGT!

Nu sager vi pa ActiveFloor; “Lat oss réra pa oss!”
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VART UPPDRAG
MISSION

Att ge barn en likvardig tillgang till auditiv,
visuell och kinetisk inlarning.

Att framja kreativitet, teamwork, samarbete
och kommunikation.

Att gora larandet roligt, inkluderande och
motiverande.

Och att ge barni alla dldrar maojlighet att lara
och utvecklas - bade intellektuellt, fysiskt och
socialt - pa det satt som ar mest naturligt for
dem: genom att anvanda hela kroppen.







SA HAR FUNGERAR ACTIVEFLOOR

ActiveFloor bestar av tre huvudelement:

Ett online En takmonterad installa-

spelbibliotek och tionsbox med en projektor,
spelsskaparplattform en dator och en rorelse-
som heter MyFloor detekterande kamera som
forvandlar projiceringen
pa golvet eller viaggen
till en pekskarm som kan
upptacka flera objekt.

WTT ELLER SKAPK
DNk LARSPEL

Ett vitt vinylgolv
som utgoér grunden
for ditt interaktiva
lekomrade.
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DETTA AR
ACTIVEFLOOR
HARDVARAN

ActiveFloor har utvecklat olika typer av
interaktiva l6sningar, som alla uppmuntrar till
rorelse och utmanar dig att lara dig pa ett nytt
satt.
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NU KAN ALLA SKAPA
LARANDE SPEL

Pa bara nadgra minuter kan du skapa dina egna
interaktiva larandespel. Med inloggning pa
ActiveFloors onlineplattform “MyFloor” kan du
utveckla spel med hjalp av vilken mobil enhet
eller dator som helst. Du bestammer i vilket
speluniversum din innehall skapas och vilket
amne, tema och aldersgrupp det dr anpassat for.

Férutom att du kan géra egna spel kan du
spela ett stort antal befintliga larande spel
som har utvecklats i samarbete med larare och
pedagoger.

Nu kan alla skapa larande spel!




MNTNITETS SPEL FREGESPEL

CENSGOR SPEL MEMORY <PgL

“Det fantastiska med ActiveFloor ar att alla far chansen att visa
att de ar bra pa nagot. Vissa ar duktiga pa att |6sa ekvationer,
andra har bra minne, och alla (sarskilt pojkar) alskar att tavla”

- Jesper, matematillivare ooh utbildningsutecklare.



EN SPEL MALL MED MILJONTALS
KOMBINATIONER

Undervisar du i matte, engelska eller naturvetenskap? Du bestammer
innehallet och svarighetsgraden som passar dig. | varje spelmall kan du
enkelt lagga till dina egna texter, bilder, ljud och videor.

Du kan ocksa dndra “skinnet” pa spelmallen. Nar du anvander ett
skin andras utseendet pa spelmallen, men inte funktionerna som ar
tillgangliga med spelet. Detta gor dina spel annu mer personliga och
relevanta.

Manga spelmallar innebar obegriansade spelforeningar!
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SPELBILIOTEKET

ActiveFloor mjukvaruplattformen inkluderar
ett globalt spelbibliotek dar larare och
pedagoger fran hela varlden kan dela

sina nyss skapade spel med varandra. Att
organisera och planera lektioner kommer att
ga pa nolltid.

Idag finns det ndgra tusen spel i ActiveFloors
online-bibliotek som tacker alla @mnen och
aldrar. Nar du hittar ett spel du gillar kan du
lagga till det i din egen spellista eller till och
med ta en kopia av det och auto-6versatta det
till det sprak du vill ha.

Aldrig tidigare har det varit sa latt att dela
larande innehall med pedagoger runtom i
varlden.



ALLT DU FAR | VAR MJUKVARA OCH
TJANSTEPAKET

#$ All hdrdvara
Lésningen levereras med en projektor, en vinylgolv, en dator, hégtalare -
i princip allt du behover for att fa din ActiveFloor igang.

%3 Service och support
ActiveFloor-licensen kommer med gratis support och service: vi ar alltid
bara ett telefonsamtal bort och redo att hjalpa till om nagot problem uppstar.

L1 Mjukvara och licens

Mijukvaran har en unik licens sa att dina anvandare kan fa tillgang till
dininstallation, dina spel och om du vill skapa din alldeles egna spel- och
inlarningsinnehall.

& Kontinuerliga uppdateringar
Du kommer att fa alla nya uppdateringar, nya spel och forbattringar utan
extra kostnad under din licensperiod.

RBEn stor spelsamling

Du kommer att anslutas till en spelsamling dar vi i samarbete med larare
kontinuerligt kommer att slappa spel innehall anpassade for aldersgrupper,
ldrandemal och amnen - pa det har sattet kommer du alltid att kunna hitta spel som
ar redo att spelas.
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3 e KOM IGANG
' DIREKT!

Kontakta oss idag och 1at oss borja
denroliga ActiveFloor-resan - du
kommer att dlska det, det ar sdkert.

hello@activefloor.com

+46 46 888 09 68

www.activefloor.com

Barsebacksvagen 60
246 30 Loddekopinge

IRV agll (

— =
D g, 2 sl B

ACTIVE FLOOR

Jump ' Learn




